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數碼遊戲製作 - 益智小遊戲
（遊戲編寫開發及製作）

宇宙之心有限公司

A3CMD002C

創意媒體課程（程度三）

預期學習成果

第一輪：

2024年10月24日

正午12時截止報名

第二輪：

2024年11月5日

正午12時截止報名

如學員於截止報名日期後取消報名，其代幣將不獲退還。

(代幣課程)

第一輪：

2024年11月1日

報名結果發布

第二輪：

2024年11月7日

報名結果發布

［資優課程］

此課程設有兩個部分：

相關的預期學習成果列明於此海報的第三頁。

https://15th-anniversary.hkage.edu.hk/wp/zh/logo-2/
https://www.hkage.edu.hk/articles/token-system


◆查詢 3940 0101 programme@hkage.org.hk

◆資優課程簡介及日程表（第一部分）

數碼遊戲製作 - 益智小遊戲（遊戲角色及關卡建設） - A3CMD001C（第一部分）
在這個部分中，我們將指導學員有關數碼遊戲製作的概念丶以及運用3D動畫設計角色的技巧。完成此

部分後，學員應能創作遊戲角色及建設不同的遊戲關卡。

課節 日期 時間 地點

1 2024年11月13日 下午 5:00 – 7:00

宇宙之心有限公司教育中心
香港新界葵涌葵昌路50號葵

昌中心8樓9室

(Google 地圖)

2 11月15日 下午 5:00 – 7:00

3 11月20日 下午 5:00 – 7:00

4 11月22日 下午 5:00 – 7:00

5 11月27日 下午 5:00 – 7:00

6 11月29日 下午 5:00 – 7:00

7 12月4日 下午 5:00 – 7:00

8 12月6曰 下午 5:00 – 7:00

9 12月11日 下午 5:00 – 7:00

10 12月13日 下午 5:00 – 7:00

11 12月18日 下午 5:00 – 7:00

12 12月20日 下午 5:00 – 7:00

13 12月26日 下午2:00 – 5:00

14 12月27日 下午2:00 – 5:00

此課程設有兩個部分，分別為「遊戲角色及關卡建設」與「遊戲編寫開發及製作」。兩部分
的學習包括以下內容：遊戲製作入門丶遊戲引擎工具的應用丶3D 軟件應用丶角色設計丶材
質及光影運用丶遊戲藍圖編寫丶個人遊戲創作等等。

◆適合對象
▪ 中一至中六香港資優教育學苑學員

▪ 名額：18

▪ 曾修讀創意媒體課程（程度二）：
數碼遊戲製作（入門）— 本港自然保
育及文物保護面面觀 (A2CMD001C / 
C2CMD001C ) 並表現良好的學員會
較優先考慮。

◆講授語言
粵語授課與中文（輔以英文）筆記

◆甄選
請作答網上報名表格的甄選題目

* 甄選題目旨在讓學員對所報讀的課程內
容及程度有更深的了解。題目必須由學員
作答。學員只可作答一次，報名表格一經
提交，學員不得更改答案。學苑將根據學
員的答題表現進行甄選。學員必須在答案
中展示其對創意媒體的認識，方獲取錄。

請翻閱至下一頁，查看一併報讀的數
碼遊戲製作 – 益智小遊戲（遊戲編寫
開發及製作）(A3CMD002C) 的日程表

https://maps.app.goo.gl/GFTKfUP5xRfut7xX8


◆查詢 3940 0101 programme@hkage.org.hk

◆證書（第一部分）

學員必須達到以下要求方能完成此
資優課程，並獲發電子證書：

▪ 出席最少11節課堂；及

▪ 完成所有作業並表現良好。

◆ 預期學習成果（第一部分）

完成本資優課程後，資優生應能：

• 說明角色和場景設計的概念與考慮因素；

• 使用Blender的基本工具創建3D遊戲資產；

• 設計遊戲角色的動作；

• 提升遊戲設計的創造力和研究技巧。

◆資優課程簡介及日程表（第二部分）

數碼遊戲製作 - 益智小遊戲（遊戲編寫開發及製作） - A3CMD002C – 第二部分
完成此部分後，學員應能開發一款能夠吸引社區目標受眾並以有趣的方式促進學習的3D益智遊戲。

課節 日期 時間 地點

1 2025年2月19日 下午 5:00 – 7:00

宇宙之心有限公司教育中心
香港新界葵涌葵昌路50號葵

昌中心8樓9室

(Google 地圖)

2 2月21日 下午 5:00 – 7:00

3 2月26日 下午 5:00 – 7:00

4 2月28日 下午 5:00 – 7:00

5 3月5日 下午 5:00 – 7:00

6 3月7日 下午 5:00 – 7:00

7 3月12日 下午 5:00 – 7:00

8 3月14日 下午 5:00 – 7:00

9 3月19日 下午 5:00 – 7:00

10 3月21日 下午 5:00 – 7:00

11 3月26日 下午 5:00 – 7:00

12 3月28日 下午 5:00 – 7:00

13 4月2日 下午 5:00 – 7:00

14 4月9日 下午 5:00 – 7:00

15 4月11日 下午 5:00 – 7:00

◆ 預期學習成果（第二部分）

完成本資優課程後，資優生應能：
• 進行研究並進遊戲主題概念化；
• 撰寫遊戲開發計劃書；
• 使用遊戲引擎融合3D動畫及3D資產

至遊戲關卡內；
• 在遊戲開發的協作過程中，提升時間

管理和分工合作的能力；
• 製作一款能夠吸引社區目標受眾並以

有趣的方式促進學習的3D益智遊戲。

◆證書（第二部分）

學員必須達到以下要求方能完成此
資優課程，並獲發電子證書：

▪ 出席最少11節課堂；及

▪ 完成所有作業並表現良好。

https://maps.app.goo.gl/GFTKfUP5xRfut7xX8
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