
數碼藝術課程（程度二）：
動態捕捉3D動畫制作
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預期學習成果

2024年8月23日

上午9時截止報名

如學員於截止報名日期後取消報名，其代幣將不獲退還。

(代幣課程)

2024年8月23日

報名結果發布

完成本資優課程後，資優生應能：

1. 透過積極參與製作動態捕捉3D的動畫，建立的動畫製作基礎；

2. 熟悉動態捕捉3D動畫中使用的工具和軟件；

3. 培養對動畫行業的熱情和熱忱。

http://ge.hkage.org.hk/b5/students/important-information/token_system


◆查詢 3940 0101 programme@hkage.org.hk

◆日程表

◆課程簡介

釋放你的創造力，探索引人入勝的動態捕捉3D動畫世界！

透過是次工作坊，學員將可發揮無窮創意，學習制作動態捕捉3D動畫的工具及軟件，打下動

畫基礎，掌握先進工具與軟體，提升製作效率與品質。動態捕捉技術是未來趨勢，學以致用，

贏得職業先機。這個充滿挑戰與機遇的領域中，培養對動畫行業的激情。提升你的技能，拓

展你的視野，與我們一起透過動作捕捉技術塑造動畫的未來！

課節 日期 時間 地點

1 & 2 8月28日（三）

上午 9:00 – 下午 12:30

下午 1:30 –下午 5:30

沙田火炭黃竹洋街5-7號
富昌中心12樓H室

3 & 4 8月29日（四）

5 & 6 8月30日（五）

7 & 8 8月31日（六）

◆適合對象
▪ 中一至中六的香港資優教育學苑學員

(於 2023 至 2024 學年)

▪ 名額：每班20

◆先備知識
本課程並無特別要求

◆講授語言
粵語授課，輔以英語

◆證書
學員必須達到以下要求方能完成此資優課程，
並獲發電子證書：

▪ 出席最少6節課堂；及

▪ 完成所有作業並表現良好。
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