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STEAM 課程（程度四）

完成本課程後，學員應能：

1. 闡述如何運用STEAM知識制定創新企劃；

2. 辨識運用STEAM 知識創新所帶來的潛在影響；

3. 分析不同初創公司的案例；

4. 以匯報形式整合STEAM 專題學習的成果。

預期學習成果

2023年11月7日

正午12時截止報名

如學員於截止報名日期後取消報名，其代幣將不獲退還。

(代幣課程)

2023年11月10日

報名結果發佈

http://ge.hkage.org.hk/b5/students/important-information/token_system


◆查詢 3940 0101 programme@hkage.org.hk

理論基礎

案例學習

STEAM創業

分析

STEAM創新

分享和討論

專題展示

◆日程表

課節 日期 時間 地點

1 2023年11月18日 下午2:00 – 5:00 香港資優教育學苑105室

2 2023年11月25日 下午2:00 – 5:00
香港生產力促進局
（126號課室）

3 2023年12月2日 下午2:00 – 5:00 香港資優教育學苑303室

4 2023年12月9日 下午2:00 – 5:00 香港資優教育學苑403室

5 2023年12月23日 下午2:00 – 5:00 香港資優教育學苑303室

6 2024年1月6日 下午2:00 – 5:00 香港資優教育學苑105室

7 自定 自定（小組諮詢時段） zoom

◆課程簡介

科學、技術、工程、藝術和數學

（STEAM）在創新科技以及商業環境中

如何應用呢？我們如何應用STEAM知識

配合創新科技，創造優勢？在這個課程，

學員將增加對技術、創新和商業發展的

認識，瞭解市場營銷要素，及透過真實

科技公司的案例研究應用所學。

課程將包含六個元素（圖右），讓學員

能多角度學習。

◆對象
▪ 2023-24學年為中一中三至中六的香港
資優教育學苑學員

▪ 名額：40
▪ 曾參與A3LEA001W 的學員將獲優先取
錄

◆先備知識
本課程並無特別要求

◆證書

學員必須達到以下要求方能完成此課程，
並獲發電子證書：

▪ 完成所有作業；及

▪ 課程評估中表出席最少5節課堂；且
表現良好

◆授課語言
英文輔以中/ 英文筆記

請作答於網上報名表格的甄選題目。

* 甄選題目旨在讓學員對所報讀的課程內容及程度有
更深的瞭解。題目必須由學員作答。學員只可作答一
次，報名表格一經提交，學員不得更改答案。學苑將
根據學員的答題表現甄選同學。

◆甄選

◆備註
學員需自備手提電腦參與課堂
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